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3.3.3.  §8. Noteringen af traekkene

8.1 Under partiet er hver spiller forpligtet til at notere sine egne og modstanderens
treek ngjagtigt, treek for traek, sa klart og let laeseligt som muligt, med algebraisk
notation (tilleg E) pa den noteringsliste der er foreskrevet for turneringen. Det er
forbudt at notere traekkene pa forhand, med mindre spilleren kreever remis i
henhold til 8 9.2, 8§ 9.3 eller F1 stk. 1.

@nsker en spiller det, har han lov til at besvare modstanderens treek for han
noterer det. Han skal notere sit seneste traek fgr han udfarer et nyt. Begge spillere
skal markere remistilbud pa deres noteringsliste (tilleeg E13).

Hvis en spiller ikke er i stand til at notere partiet, kan spilleren udpege en
assistent til at notere treekkene. Denne assistent skal kunne accepteres af
dommeren. Spillerens beteenkningstid skal justeres af dommeren pa en rimelig
made.

8.2 Noteringslisten skal veere synlig for dommeren under hele partiet.

8.3 Noteringslisterne er turneringsarranggrens ejendom.
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12.4 Noteringslisten ma kun bruges til at notere treekkene, tidsforbruget, remistilbud
og oplysninger vedrgrende eventuelle krav og andre relevante data.
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Cs.

C4.

C. Algebraisk notation

FIDE anerkender kun ét noteringssystem til sine turneringer og matcher, det
algebraiske system, og anbefaler brugen af denne entydige skaknotation ogsa til
litteratur og tidsskrifter. Noteringslister hvor et andet system end det algebraiske
er anvendt ma ikke bruges som bevismateriale i situationer, hvor en spillers
noteringsliste normalt ville vaere brugt til dette. En dommer der bemaerker at en
spiller anvender et andet notationssystem end det algebraiske, ber gare spilleren
opmarksom pa dette krav.

Beskrivelse af det algebraiske system.
I denne beskrivelse betegner “officer” en anden brik end en bonde.

Hver officer er betegnet med det farste bogstav, et stort bogstav, i brikkens navn.
For eksempel: K=Konge, D=Dronning, T=Tarn, L=Lgber og S=Springer.

Som farste bogstav i navnet pa officererne har hver spiller lov til at bruge det
farste bogstav i det navn som er almindelig brugt i hans land. For eksempel:
F=fou (fransk for lgber), B=bishop (engelsk for lgber). | trykte tidsskrifter
anbefales brugen af figuriner for officererne.

Bander betegnes ikke med deres farste bogstav, men er kendetegnet ved fraveeret
af sddan et bogstav. For eksempel: €5, d4 og a5.

Side 3-19 af 221


verner
Highlight

verner
Cross-Out


Skakhandbogen — Afsnit 3
SKAKSPILLETS REGLER

C5.

Cé6.

C7.

C8.

Co.

C10.

De otte linjer (fra venstre mod hgjre for Hvid og fra hgjre mod venstre for Sort)
betegnes med de sma bogstaver, henholdsvis a, b, ¢, d, e, f, g og h.

De otte reekker (fra bund til top for Hvid og fra top til bund for Sort) er
nummereret henholdsvis 1, 2, 3, 4, 5 6, 7 og 8. Deraf folger, at i
udgangsstillingen er de hvide officerer og bgnder placeret pa forste og anden
reekke; de sorte officerer og bender er placeret pa ottende og syvende raekke.

Som falge af de foregdende regler er hvert af de 64 felter betegnet med sin egen
unikke kombination af bogstav og tal.

Hvert treek som udfares, er betegnet med (a) det farste bogstav i officerens navn
og (b) og det felt hvor brikken flyttes til. Der er ingen bindestreg mellem (a) og
(b). F. eks. Le5, Sf3 og Td1. For bgndernes vedkommende anvendes kun feltets
navn. For eksempel: €5, d4 og a5.

Nar en brik slar en anden, indfgjes et x mellem (a) det farste bogstav i brikkens
navn og (b) og det felt hvor brikken flyttes til. For eksempel: Lxe5, Sxf3 og
Txd1. Nar en bonde slar en anden brik, ma farst linjen hvorfra hvor bonden
flyttes angives, derefter et x, derefter bondens ankomstfelt. For eksempel: dxe5,
gxf3 og axb5. Ved "en passant”-slag skal ankomstfeltet forstas som det felt
bonden som slar ender med at sta pa, og "e.p." tilfgjes i noteringen. Eksempel:
exd6 e.p.

Huvis to ens brikker kan flyttes til det samme felt, betegnes den brik som flyttes,
som fglger:

€  Hvis begge brikker star pd samme rekke: (a) det farste bogstav i
brikkens navn, (b) linjen hvorfra den blev flyttet og (c) det felt hvor
brikken flyttes til.

€  Hvis begge brikker star pd samme linje: (a) det ferste bogstav i
brikkens navn, (b) rekken hvorfra den blev flyttet og (c) det felt hvor
brikken flyttes til.

Hvis brikkerne star pa forskellige reekker og linjer foretraekkes notationsmade
(2). 1 tilfeelde af slag kan et x indseettes mellem (b) og (c).

Eksempler:

Ved to springere pa felterne g1 og el, hvor den ene flyttes til feltet f3: enten Sgf3
eller Sef3 afhangig af hvilken springer der flyttes.

Ved to springere pa felterne g5 og g1, hvor den ene flyttes til feltet f3: enten S5f3
eller S1f3 afhaengig af hvilken springer der flyttes.

Ved to springere pa felterne h2 og d4, hvor den ene flyttes til feltet f3: enten Shf3
eller Sdf3 afhangig af hvilken springer der flyttes.
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Hvis springeren slar pa f3, indsettes et x i de foregdende eksempler: (1) enten
Sgxf3 eller Sexf3, (2) enten S5xf3 eller S1xf3 og (3) enten Shxf3 eller Sdxf3
afhangig af hvilken springer der flyttes.

Hvis to bender kan sld den samme officer eller bonde hos modstanderen,
betegnes den brik som flyttes med (a) bogstavet pa den linje hvorfra bonden
flyttes, (b) et x og (c) feltet hvortil bonden flyttes. For eksempel: Ved hvide
bender pa felterne c4 og e4 og en sort bonde eller officer pa feltet d5 noteres
hvids treek enten cxd5 eller exd5 afhangig af hvilken bonde der flyttes.

Ved bondeforvandling angives det aktuelle bondetreek umiddelbart efterfulgt af
det farste bogstav i den nye officers navn. For eksempel: d8D, f8S, b1L og giT.

Remistilbud skal noteres med (=).

Vigtige forkortelser:

0-0 rokade med tarn h1 eller tarn h8 (kort rokade)

0-0-0 rokade med tarn al eller tarn a8 (lang rokade)

X slar

+ skak

++ eller # mat

e.p. slar "en passant"

Det er ikke tvunget at notere skak, skakmat eller slag pa noteringslisten.
Partieksempel: 1.e4 e5 2.5f3 Sf6 3.d4 exd4 4.e5 Se4 5.Dxd4 d5 6.exd6 e.p. Sxd6
7.Lg5 Sc6 8.De3+ Le7 9.Shd2 0-0 10.0-0-0 Te8 11.Kb1 (=)
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